Editor de imagen

Este editor nos permitira crear imagenes y visualizarlas en el Bloque EV3.

Para acceder a el del menu Herramientas seleccionaremos Editor de imagenes.
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Vista previa de EV3

Crear o abrir una imagen

Cerrar

Vamos a crear un conjunto de imagenes para realizar la simulacion de un dado.
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Guardar con el nombre de uno
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Guardar con el nombre de dos.
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Guardar con el nombre de tres
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Guardar con el nombre de cinco
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Guardar con el nombre de cuatro
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Guardar con el nombre de seis



Ahora vamos a realizar la programacion para la simulacién de un dado.
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En cada condicion muestra el valor del dado.




